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1. Eckenvariante:
S6 gibt die Ecke heraus
S1 stoppt
S3 läuft als Sichtblende vor S2 und S1 nach rechts
S2 bringt den Ball aufs Tor (locker oder hart)
S4 und S5 gehen auf nachschuss

© Ulrich Bergmann

http://www.softwarefuture.com/
http://www.softwarefuture.com/

